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Ajéték szabalyai UWLCIRCVUIT

Az én szines 6svényem

Kor:2,5-5év
Jatékosok szama: 2 - 4

Jatékidé: 10 perc

Tartalom: 4 allat

6 jatéktabla, mindegyiken 5 mezével 1
dobokocka (1 oldal méhecskével, 1 oldal virdggal, 4 szines oldal) 15 zseton

Jatékbeallitas:
Kosd Ossze a jatéktablakat egy hosszu Ut létrehozasahoz. Minden jatékos fog 1 allatot, és az
Ut elejére helyezi, az elsé jatéktabla elé.

célpont tobbszinli doboz
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A jaték szabalyai WQL

Az én szines Osvényem

Jatékmenet: A

jaték az dramutatd jarasaval megegyez6 irdnyban halad. A legfiatalabb jatékos kezd, és dob a kockéval.
Opcidk:

Dobés egy szinnel: a jatékos az allatot a dobott llat szinével megegyez6 legkézelebbi mezére mozgatja.
kocka. (Ha a mez6 foglalt, akkor a kovetkezd, azonos értékl mezére 1ép.)
szinek.) - Illik

virag: a jatékos az allatot (elére) a kévetkez8, azonos szinli mezére mozgatja
hogy most mennyibe kerdil.

Méhdobas: a jatékos az éllatot (hatra) az el6z6, azonos szinli mez6re mozgatja, hogy

hogy most mennyibe kerl.

Az a jatékos, aki el6sz6r ér a sokszinli célmezéhoz az Ut végén, nyer egy zsetont.

Megjegyzés: Ha egy jatékos viragot vagy méhet dob, és nem tudja mozgatni az allatat (mert

még nincs az Gton, vagy nincs elétte/moégétte azonos szinli mezd), akkor kihagyja a mez6t, és a
kovetkez6 jatékos kovetkezik.

A jaték vége:
Az a jatékos nyer, aki el@szor gydjt 6ssze 3 zsetont.
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